КРАТКАЯ ИНСТРУКЦИЯ
ПО ПОДГОТОВКЕ И ЗАПИСИ  ЛОГОТИПА
В МАРКИРАТОРЫ ТИПА МАК-4 (МАК-2)

ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ.
 	Для правильного взаимодействия с маркиратором пользователю необходимо уяснить понятия: марка, фрагмент, графический фрагмент. Научиться правильно формировать марку, с графическими фрагментами. См. Руководство Пользователя Маркираторы  МАК-2  МАК-4,

Маркираторы типа МАК-4 (МАК-2) позволяют сохранять в память графические монохромные изображения  в виде графических фрагментов. Вид и размер отображаемых и запоминаемых графических фрагментов определяется техническими возможностями принтера (см. Приложение 1 Технические характеристики маркираторов.):
1. Дизайн исходного логотипа должен состоять только из монохромных точек т.к. принтеры используют чернила одного цвета.
2. Высота не должна превышать  32 точки для МАК-4 и 16 точек для МАК-2.

Необходимое аппаратное и программное  обеспечение:
- Маркиратор;
- ПК работающий с операционной системой семейства WINDOWS;
- сервисная программа семейства mark_tools Х.exe
- Соединительный кабель «нуль- модем» (DB9  «мама»   DB9  «мама»  )
- Переходник USB -> RS232C  (В случае отсутствия на компьютере штатного разъема RS232C)
- Драйвера переходника USB -> RS232C  

Надлежащий файл логотипа может быть создан как в сервисной программе mark_tools X.exe, так и в любом графическом редакторе. В качестве такой графической программы подготовки файла логотипа может выступать, например, программа PAINT, входящая в  стандартную поставку ОС Windows.
 
Замечание: Возможность создания  логотипа при помощи сервисной программы mark_tools была исключена из версий выше третьей!!!)

При использовании стороннего графического редактора необходимо правильно установить параметры изображения:
размер графического файла, не более     			 	 32 х 63  (16х126) точек. 
режим изображения                                                                    	 монохромное 
формат  						               BMP
Для своей работы программы семейства mark_toolsХ.exe применяет собственные форматы файлов- BIN и PBM. В качестве входных графических файлов воспринимает и файлы формата BMP с указанными выше ограничениями по размеру и разрядности цветности.

Для создания логотипа при помощи в mark_tools X.exe  (до версии 3 включительно) необходимо: 
· включить режим ГРАФИКА в основном меню программы:  ФУНКЦИИ   ГРАФИКА
· установить размер графического фрагмента из меню РедакторГрафики.
· По точкам мышью нарисовать необходимый логотип (правая кнопка – точка, левая- стирание)
· Для резервного хранения сохранить полученный логотип в файл на ПК .

Загрузка логотипа в маркиратор производится также при помощи программы серии mark_tools X.exe.
Для этого необходимо произвести соответствующие подключения и настройку коммуникационного порта. (При использовании переходника USB -> RS232C на компьютер предварительно должны быть установлены его драйвера.) 

1. Выключите питание маркиратора!
2. Подключите соединительный кабель к ПК к маркиратору при помощи кабеля 'нуль-модем', а при отсутствии на ПК разъема RS232C необходимо дополнительно воспользоваться  еще и переходником USB -> RS232C!
4. Включите питание маркиратора.
5. Выполните в программе серии mark_tools команду:
Подключение » Открыть Сом-Порт » Введите номер выбранного порта.
При правильно выполненных операциях появится сообщение с версией программы системы печати маркиратора.
Далее в режиме ГРАФИКА необходимо воспользоваться пунктами основного  меню ГРАФИКА
Открыть файл логотипа
Загрузить файл логотипа в маркиратор.
При загрузке логотипа в маркиратор программа попросит указать номер под которым он будет сохранен.
